Desenvolvimento de
jogos de qualquer ordem
(tabuleiro, cartas, RPG ou
digital) que tenha como
tematica 0s direitos
humanos ou as politicas
publicas.

GRUPOS DE 5 ALUNOS

H/C Portugués:

P1: Compreender a linguagem como
fenbmeno politico, histérico, cultural,
social, variavel, heterogéneo e sensivel
aos contextos de uso.

P2: Formular propostas, intervir e tomar
decisbes que levem em conta o bem
comum e os Direitos humanos, fazendo
uso de estratégias comunicativas
adequadas a situagao.

H/C Espanhol:

E1: Apresentar de forma pragmatica as
estruturas  linguisticas  basicas do
espanhol, tendo em conta objetivo
comunicativo.
E2: Aprimorar o conhecimento de
vocabulario a partir de enfoques
relacionados a outros campos de
conhecimento, dentro de sua realidade
sociocultural, além do literario.

H/C Inglés:

I1: Desenvolver a criatividade e a
rapidez de raciocinio.

12: Desenvolver a aprendizagem do
vocabulario em inglés a partir de um jogo
para o uso em sala de aula.

H/C Arte:

A1: Uso da linguagem visual por meio
manual ou tecnoldgico que auxilie na
concepgao do jogo.

A2: Compreender os elementos da
linguagem visual e ser capaz de ler as
informacgdes propostas na expectativa da
criagdo dos jogos.

H/C Musica:
M1: Priorizar a possibilidade de
desenvolver a comunicagdo e a

expressao por meio da musica.

M2: Sensibilizar ativando a memoria
musical afetiva, estimular a criatividade e
desenvolver a compreensao mutua pelo
intercAmbio de ideias e conhecimentos.

H/C Educagao Fisica:

EF1: Fomentar o acesso as praticas
corporais como direito do cidadéao,
propondo e produzindo alternativas
viaveis para a realizacdo no contexto
comunitario e inclusivo.

EF2: Estruturar propostas tematicas de
politicas publicas viaveis e acessivas,
que respeitem e resguardem o direito de
participacdo de todas as camadas
sociais da populagéao.

Coletivo (X6): Processo em sala
de aula e envolvimento com a
proposta.

Apresentacao (X3): Apresentacéo
do jogo e demonstragcdo da
jogabilidade e aplicagdo do mesmo
coerente com a tematica proposta.

Especificos
Portugués: Criatividade,

articulagdo do tema e expresséo
oral e escrita.

Espanhol: Demonstrar autonomia
no uso das competéncias de
comunicagao; e uso apropriado da
lingua espanhola, revelando
interiorizacdo das suas regras e do
seu funcionamento.

Inglés: Desenvolver a
aprendizagem do vocabulario em
inglés a partir de um jogo para o
uso em sala de aula.

Arte:
linguagem
autoral.

Desenvolvimento de uma
visual de carater

Musica: Demonstrar capacidade
de criatividade e expressdo nas
discussbes e na apresentagdo do
trabalho.

Educacao Fisica: Posicionar-se
criticamente por intermédio de
embasamento individual

autbnomo, com estruturagédo do

pensamento légico em funcéo de
diferentes referenciais tedricos,
com consisténcia na

fundamentagdo de paradigmas de
cunho cientifico.




