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JOGOS MANDIBA 2019

REGULAMENTO GERAL

JOGOS DO COLEGIO MAE DE DEUS - 2019

CAPITULO | — DA FINALIDADE DO EVENTO:

Art. 1 Despertar o interesse pela pratica esportiva, proporcionando uma vida de
melhor qualidade e promover integracdo entre alunos e professores.

CAPITULO Il — DA JUSTIFICATIVA:

Art. 2 Esse projeto justifica-se pelas possibilidades que o esporte oferece para o
desenvolvimento integral dos alunos. Ao realizarmos os Jogos na Escola,
proporcionamos momentos de integracdo, de socializacdo, de respeito matuo e a
possibilidade de descobertas de talentos, seja da parte cognitiva ou motora, j4 que
0S jogos contardo com atividades -culturais. A pratica esportiva estimula o
desenvolvimento motor, cognitivo, social e afetivo e € um meio para se ter uma vida
de qualidade, portanto, nés como incentivadores e mediadores desse conhecimento,
buscamos direcionar os alunos para uma postura de vida ativa.

CAPITULO Ill - DOS OBJETIVOS:
Art. 3 A OLIMPIADA MANDIBA 2019 tem por objetivos:

a) Aprender a se organizar, a respeitar decisdées do grupo, a competir de maneira
sadia, respeitando 0s colegas que 0S representam como equipe e 0sS
adversarios.

b) Estimular a cooperacéo, a socializacdo e o espirito esportivo.

c) Possibilitar a pratica saudavel da competicio embasada nas regras de cada
modalidade, estimulando o pleno exercicio da cidadania através do esporte.

d) Conhecer e representar paises.

e) Ampliar o conhecimento sobre a riqueza de uma Olimpiada.

CAPITULO IV — DA DATA , HORARIO E LOCAL

Art. 4 Os jogos MANDIBA acontecerdo nos dias 17, 18, 19 e 20 de julho de 2019
no Colégio Mae de Deus.

Art. 5 O horério de inicio dos jogos sera as 7h30min.
Paragrafo Unico - Os alunos deverdo dirigir-se as suas salas de aula as

7h30min para a realizacdo da chamada, que sera feita pelo professor responsavel
pela equipe ou por quem ele delegar.



Art. 6 Nao sera permitida a saida de alunos durante o periodo dos jogos, exceto
casos analisados pela coordenacédo de etapa do Colégio.

Paragrafo Unico — A equipe que tiver alunos faltosos ou que sairem antes do
periodo de atividades sofrera perda de pontos.

CAPITULO V — DA COMISSAO DISCIPLINAR ESPECIAL

Art. 7A COMISSAO DISCIPLINAR ESPECIAL (CDE) sera responsavel pela
organizagdo da justica desportiva dentro dos Jogos MANDIBA 2019 e é composta
pela Diretora Ir. Sueli Rosane Gonzatti, Vice-diretora Ester Homem Machado,
Coordenadoras: Sabrina Remedi Disarz e Salete Salvalaggio.

Paradgrafo Primeiro — A CDE podera reunir-se a qualquer hora, sempre que
necessario.

Paragrafo Segundo — A CDE seguira as disposi¢cdes contidas nesse regulamento e
na legislagdo em vigor das normas de convivéncia do Colégio Mae de Deus.

CAPITULO VI-DAS RESPONSABILIDADES DOS PROFESSORES DE
EDUCACAO FiSICA

Art. 8 Sera de responsabilidade dos professores de Educacao Fisica a Organizacéo
dos Jogos MANDIBA:

Elaborar o Regulamento Geral dos Jogos MANDIBA 2019.

Zelar pelo cumprimento do Regulamento Geral e dos Especificos de cada
modalidade esportiva, segundo interesse comum, assegurando o direito de todos
0s participantes do evento.

Convocar Congresso Técnico, para discussdo de Regulamento Geral e dos
Especificos.

Coordenar os Jogos MANDIBA 20109.

CAPITULO VIl - DA RESPONSABILIDADE DOS PROFESSORES

Art. 9 Cada série/ano tera um professor responsavel e cada equipe também tera um
professor responsavel.

I.  Auxiliar na organizacdo e encaminhamentos dos atletas para os jogos.
. Se houver disponibilidade de horario, abrir espaco no seu periodo para
auxiliar na inscrigéo dos alunos.
[ll.  Incentivar sua equipe e garantir a participacédo de todos nos jogos.
IV. Auxiliar os alunos responsaveis da sua equipe para organizacdo das tarefas
especificas dos jogos MANDIBA 2019.
V. Acompanhar e motivar a sua equipe durante todo o processo de preparacéo e
realizacdo dos jogos.
VI. Responsabilizar-se pela frequéncia dos alunos de sua equipe durante o0s
jogos.



Professor Turma Professor
Responsavel pela Responsavel pela
Série Turma
Henry e Vania 61 Claudia Silva e Rossana
62 Henry
63 Vania
Cléia e Michele Severo 71 Cléia e Idalma
72 Gricelda e Andressa
73 Michele Severo
Claudia Fumaco e Valdirene 81 lana
82 Valdirene
83 Claudia Fumaco
Tais 91 Simone Leite
92 Tais
Ricardo 101 Ricardo e Thiago
Leticia e Renato 201 Renato
202 Leticia
Andressa 301 Andressa e Simone Gimenes
302 Alexandre e Vivian

CAPITULO VIl - DA OBRIGATORIEDADE DAS EQUIPES

Art. 10 Sera obrigacédo das equipes participantes dos Jogos MANDIBA 2019:

Estar ciente da Tabela Geral,

competicoes.

constando datas,

horarios e locais das

Estar ciente deste Regulamento Geral e dos Especificos, bem como das
decisbes da equipe de Organizacao, expressas por regulamentos e cumprir tudo
0 gque é determinado por eles.

Estar ciente dos Principios de Organizacdo e de convivéncia do Colégio Mae de
Deus, bem como das Medidas orientadoras de Convivéncia descritas no

Regimento Escolar.
Apresentarem-se nos

locais de competicéo,

devidamente uniformizadas,

conforme especificacbes dos regulamentos de cada modalidade esportiva.

Paragrafo Unico — Os Regulamentos Especificos seréo entregues em anexo a este.

CAPITULO IX — DA PARTICIPACAO NOS JOGOS MANDIBA 2019

Art.11 Poderdo participar todos os alunos do 6° ano a 32 série do Ensino Médio,
devidamente matriculados no Colégio Méae de Deus.

Paragrafo Primeiro - Cada equipe pode inscrever apenas uma equipe por

modalidade e naipe.



Paragrafo Segundo - No dia da abertura geral, dia 17 de julho, no Ginasio do
Colégio Mae de Deus, as equipes deverdo se apresentar devidamente
uniformizadas, com o professor responsavel e o mascote da equipe.

CAPITULO X — DO REPRESENTANTE DA EQUIPE

Art. 12 Cada equipe devera ter um representante.

Esse representante serd responsavel por responder pela sua equipe junto a Equipe
de Coordenacdo dos Jogos e ao Congresso Técnico e em outras situacdes
solicitadas pela Coordenacdo dos jogos. E tarefa do representante também
inscrever os integrantes de sua equipe nas diferentes modalidades esportivas
presentes nos Jogos MANDIBA 2019.

Paragrafo Unico — O nome de cada representante devera ser entregue, por escrito,
aos professores de Educacao Fisica, até o dia 07 de junho.

Art.13 O representante sera chamado, sempre que necessario pela Comisséo
Organizadora e ou Disciplinar para esclarecer atitudes dos atletas da sua equipe.

Art. 14 O representante serd o Unico responsavel pela entrega das fichas de
inscricdo para os professores de Educacao Fisica.

CAPITULO XI — DAS EQUIPES

Art. 15 Cada turma representara uma equipe e cada equipe representard um pais.
Paragrafo unico — Os paises serdo sorteados conforme lista abaixo:

Portugués: Guiné —Bissau, Angola, Cabo Verde, Mo¢cambique e Timor Leste.
Espanhol: Paraguai, Peru, Honduras, Panama e Republica Dominicana

Inglés: Austrélia, Nova Zelandia, Reino Unido, Finlandia, Bahamas e Jamaica
CAPITULO XIl - DA ESCOLHA DOS PAISES

Art. 16 Cada equipe representard um pais dos eleitos pela Coordenacdo dentre os
gue utilizam, oficialmente, as linguas trabalhadas no colégio: Inglés, Espanhol e
Portugués.

Paragrafo Unico- No dia 10 de junho sera feito o sorteio dos paises no saldo, com
o representante de cada equipe e os professores de Educacéo Fisica.

CAPITULO Xlll- DOS UNIFORMES

Art. 17 Os atletas deverdo estar devidamente uniformizados com as camisetas da
sua equipe.

Art. 18 As equipes poderdo confeccionar camisetas para 0s jogos.



Paragrafo Primeiro - As cores da camiseta da equipe deverado estar de acordo com
0 pais que representa e conte logo do Colégio e um nUmero nas costas para
identificacdo dos jogadores durante os jogos.

Paragrafo Segundo — A equipe DEVERA apresentar o modelo de camiseta com a
aplicacdo correta do logo do Colégio antes de confeccionar. E PROIBIDA a
aplicacao da logomarca do Colégio em outras cores, que ndo as oficiais, conforme
Manual de Identidade da Rede ICM. A apresentacdo do modelo da camiseta € para
a professora Lisiane Pivetta e para os professores de Educacéao Fisica, que estdo no
Colégio durante todas as manhas.

Paragrafo Terceiro — A equipe que nao confeccionar as camisetas devera vir com o
uniforme do Colégio e usarao coletes nos jogos.

CAPITULO XIV — DA CRIACAO DO MASCOTE DA EQUIPE

Art. 19 Cada equipe devera criar um mascote, representando os Jogos Mandiba,
trazendo elementos caracteristicos da educacdo, como o uniforme e pontos
positivos significativos da educacéo do pais que a equipe representa.

Paragrafo Primeiro - O mascote devera ser inédito e original e devera promover a
vida e a dignidade humana. Necessitara ser criagcdo dos proprios concorrentes, sem
nunca ter sido divulgado a nivel nacional ou internacional.

Paragrafo Segundo - Os trabalhos devem ser apresentados com a caracterizacao

de uma pessoa, que assumira a forma do personagem representando a equipe que

O criou.

Paragrafo Quinto- Nao ser& aceitos trabalhos que:

I.  Apresentem imagens ou ideias com conotacdo ou mensagem publicitaria de
contetudo comercial explicito ou implicito;

Il. Demonstrem valorizacdo qualquer forma ou conteldo preconceituoso ou
discriminatério em relacdo a abordagem de etnia, fé, orientacdo sexual,
agremiacao desportiva entre outros recortes da diversidade sociopolitica e
cultural;

[ll.  Incitem ou facam apologia a praticas ilicitas, a violéncia, ao sexo, drogas ou a
atos e atitudes que coloquem em risco a integridade fisica, psicoldégica ou moral
de pessoas ou grupos sociais ndo admitidos no espaco do Colégio Méae de
Deus.

IV. Incitem a acbes violentas, linguagem verbal ou gestual e vestuario
inapropriados ao espaco escolar do Colégio Mae de Deus.

Art. 20 Os mascotes serdao avaliados para efeitos de pontuagcdo em duas fases: A
primeira fase sera constituida uma banca de 5 jurados (definidos pela
coordenacao dos Jogos MANDIBA 2019) que analisarao, no dia 17 de julho, todas
as propostas e selecionardo os dois mascotes que irdo para a fase final, tendo
como critérios:



I-Criatividade;

[I- Originalidade;

lI- Identificacdo com o os objetivos e finalidades dos Jogos MANDIBA 2019;

VI- Viabilidade de utilizagdo para a representacao e divulgacéo dos Jogos MANDIBA
20109.

Art. 21 Na segunda fase 0os mascotes aprovados na primeira fase serdo submetidos
ao voto popular entre os dias 17 e 20 de julho de 2019:

I- As propostas ficardo disponiveis na pagina do Colégio no Facebook para votacéo.
II- A votacdo sera contabilizada pela opcdo “CURTIR” em cada proposta de
mascote.

[lI- Além de curtir a publicacdo do mascote, sera obrigatério curtir a pagina do
Colégio.

IV- A proposta que obtiver a maior curticdo até a data, sera considerada vencedora.
E A EQUIPE VENCEDORA GANHARA 10 PONTOS NA CLASSIFICACAO FINAL.

CAPITULO XV — DAS MODALIDADES ESPORTIVAS

10/07 — Basquete 3x — Salto em distancia — Volei - Xadrez
11/07- Handebol — Corrida — Taco

12/07 - Futsal — Ténis de mesa - Cacador

Paragrafo unico — Os esportes coletivos serdo assim distribuidos, em seus naipes e
ano/série:

MODALIDADE MASCULINO FEMININO MISTO SERIE/ANO
FUTSAL 10 10 | s 6° ano ao Ensino
Médio
VOLEIBOL 3 MENINAS | 9° ano ao Ensino

3 MENINOS | Médio

HANDEBOL 10 10 | smeeeeeeeee- 6° ano ao Ensino
Médio

BASQUETE TRIO 5 meninos 5 meninas 6 ANO AO Ensino
Médio

CACADOR 6 MENINAS | 6°o0 8ano

6 MENINOS

CORRIDA DE REVEZAMENTO 4 4 | - 6° ano ao Ensino

Médio




SALTO EM DISTANCIA 1 1 | - 6° ano ao Ensino
Médio

RODAS CONTRA- RELOGIO 2 2 6° ano ao Ensino
Médio

XADREZ 1 1 6° ano ao Ensino
Médio

TACO e e 1 MENINO 6° ano ao Ensino
1 MENINA Médio

TENIS DE MESA 1 1 6° ano ao Ensino
Médio

CAPITULO XVI — DOS PRAZOS E PROCEDIMENOS DAS INSCRICOES

Art. 23 O representante de cada equipe, no dia 17 de junho, recebera as fichas de
inscricdes para todas as modalidades.

Paragrafo Unico — As inscricdes serdo feitas por meio de formulario padréo,
entregue para cada representante da equipe, onde devera constar o nome e
sobrenome de cada aluno participante de cada modalidade.

Art. 24 As inscricBes poderéo ser feitas até o dia 24 de junho de 2019.

Paragrafo primeiro — As fichas de inscricdo deverdo ser preenchidas devolvidas até
a data marcada para os professores de Educacdo Fisica apenas pelo
representante da equipe.

Paragrafo segundo — Cada aluno poderd se inscrever no maximo em duas
modalidades do 62 ao Ensino Médio.

CAPITULO XVII — DA CERIMONIA DE ABERTURA

Art. 25 A participacdo na cerimbnia de abertura é obrigatoria para todas as equipes.

Art. 26 As equipes deverdo comparecer a cerimdnia, devidamente uniformizadas,
com o professor responsavel pela equipe e o mascote.

CAPITULO XVIIl - DA TORCIDA

Art. 27 Fica proibido o uso de sinalizadores, produtos inflamaveis e materiais
similares em qualquer dependéncia do colégio.




Paragrafo Unico — A equipe que ndo cumprir a regra sera devidamente punida
com perda de pontuacgao e possivel desqualificagdo nos jogos.

CAPITULO XIX— DO SISTEMA DE COMPETICAO

Art. 28 Serdo feitos jogos eliminatorios em cada ano/série para depois a
classificatorio dentro de cada grupo. Grupo A participam do 6° ao 8° ano e grupo B
do 9° ao Ensino Médio.

Havera uma equipe vencedora no grupo A e uma equipe vencedora no grupo
B.

Paragrafo Segundo - Rafael Kroth sera o uUnico responsavel pelo controle da
pontuacao das equipes e chaveamento para as finais.

CAPITULO XX-DO SISTEMA DE PONTUACAO

Art. 29 Para efeitos de pontuacéo serdo considerados 0s seguintes critérios
I.  Vitéria— 3 pontos
[I.  Empate —1 ponto
[ll.  Derrota—-ZERO

Paragrafo Unico - Para cada cartdo amarelo, a equipe perdera 1 ponto e para o
cartdo vermelho 5 pontos da sua classificacéo geral.

CAPITULO XXI — DA PREMIAGCAO
Art. 30 Seréo concedidos os seguintes prémios aos participantes:

I.  Troféu para a equipe camped do grupo A e do grupo B.
. Medalhas para as equipes classificadas em 1°, 2° e 3° lugares em cada
modalidade e naipe.

Paragrafo unico — A cerimbnia de premiacao ocorrera no dia 20 de julho logo
apo6s os jogos finais no Ginasio do Colégio Méae de Deus.

CAPITULO XXII- DA ARBITRAGEM E PUNICOES

Art. 31 Os componentes da equipe de arbitragem dos Jogos MANDIBA 2019, séo
alunos da ESEF — UFRGS.

Art. 32 Sera desclassificado aquele membro de equipe que apresentar conduta
incompativel com as regras de moral e com o0s bons costumes adotados como
principios de boa convivéncia, conhecidos pelos alunos e comunidade escolar do
Colégio Mae de Deus, previstos em seu regimento.

Paragrafo Primeiro - As transgressdes porventura praticadas por qualquer membro
das equipes € de inteira responsabilidade dos mesmos e estes, serdo encaminhados
a CDE, que definira a sua punigéo.



Paragrafo Segundo — A equipe também serd punida com perda de pontos, caso
haja integrantes que transgridam as regras de conduta, definidos pelo Regimento do
Colégio Mae de Deus e aplicadas pela CDE.

CAPITULO XXIll - DAS REGRAS

Art. 33 Toda equipe ou atleta participante devera estar no local de competicdo 10
minutos antes do horario previsto e em condi¢des de jogo.

Art. 34 As competigbes dos Jogos MANDIBA 2019 serao realizadas nos locais e
horéarios determinados pela Organizacéao.

Art.35 As modalidades coletivas seguirdo as regras oficiais de seus respectivos
esportes, exceto algumas alteracdes feitas pela Comissao Organizadora dos jogos.

Art. 36 Nas competicfes de futsal e handebol os jogos serédo de 2 tempos de 8
minutos corridos, com troca de lado.

Art.37 O arbitro fara o sorteio do lado do campo.

Art. 38 Os critérios de desempate das modalidades do basquete, futsal e handebol
sao:

1° - Saldo de gols/pontos.

2° - Gols/pontos a favor.

3°- Gols/pontos sofridos.

4°- Numero de vitorias

5°- Confronto direto

6°- Numero de cartdes — quem tiver menos cartdes.

Art. 39 Na competicdo de voleibol, os jogos serdo feitos em dois tempos de 8
minutos ou quem chegar em 15 pontos primeiro.

Art. 40 Os critérios de desempate da modalidade voleibol séo:
1°-Pontos feitos.

2°-Pontos sofridos.

3° - Maior pontuacao alcancada no jogo.

4°-Numero de vitorias

5°-Confronto direto

6°- Numero de cartdes — quem tiver menos cartdes.
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Paragrafo Unico — A equipe vencedora sera aquela que ao final dos 16 minutos
tiver maior numero de pontos ou que fizer 15 pontos primeiro.

Art. 41 Na competicdo de cacador, os jogos serdo feitos em um tempo de 10
minutos. E priorizam alunos que néo irdo participar em nenhuma modalidade
coletiva.

Art.42 Na competicao de basquete de trios, os jogos serdo feitos em meia quadra de
9°ano ao ensino médio e em quadras de mini basquete do 6° ano ao 8° ano. Tempo
de 10 minutos. Cada equipe pode inscrever até cinco alunos.

CAPITULO XXIV — DAS MODALIDADES E SUAS REGRAS

Art. 43A modalidade de futsal seguird as regras oficias da Federacdo Brasileira de
Futebol de Saldo — Futsal, salvo o tempo de jogo.

Paragrafo Unico — As substituicdes poderdo acontecer no decorrer do jogo.

Art. 44A modalidade de handebol seguira as regras oficias da Confederacéo
Brasileira de handebol- CBHb, salvo o tempo de jogo.

Paragrafo Unico — As substituicbes poderdo acontecer no decorrer do jogo.

Art. 45A modalidade de voleibol seguira as regras oficias da Confederacdo
Brasileira de voleibol -CBV, salvo a forma de disputa do jogo, que sera por tempo.

Art. 46 A modalidade de cacador seguira as seguintes regras:

I. Cada equipe contara com 12 atletas.
II. O jogo contard com 1 bola de vélei.
[ll.  Para iniciar a partida os jogadores deverao estar na sua quadra.
IV. O lancamento da bola no adversario devera ser feito dentro das linhas limites
da quadra.
V. O jogador que for atingido pela bola ird para a zona de caca com a posse da
bola.
VI.  Um jogador s6 poderéa ser salvo e voltar para a quadra da sua equipe quando
algum atleta do seu time encaixar a bola arremessada pelo adversario em
jogo. Deveré voltar o aluno que primeiro foi cacado.

Art. 47 A modalidade de ténis de mesa seguira as seguintes regras:

. SO sera permitido o uso das raquetes, rede e bolinhas oferecidas pelo
Colégio.
[I. O jogador tem direito ao segundo saque se no primeiro a bolinha bater na
rede.
lll. O saque deverd ser cruzado e a bolinha tem que quicar primeiro no campo do
sacador.
IV. Vence o jogo quem marcar 20 pontos primeiro sem jus.
V. Havera troca de lado nos 10 pontos.

Art. 48 A modalidade de xadrez seguird as seguintes regras:
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[I.
V.

VI.
VII.
VIII.

XI.

XIl.

XIII.

Cada jogador comeca com 16 pecas, dispostas na primeira linha na seguinte
sequencia: torre, cavalo, bispo, rei e rainha, bispo, cavalo e torre. Na segunda
linha 8 pedes.

Comeca 0 jogo através do sorteio. Quem ficar com as pecas brancas comega
0 jogo.

Cada vez um jogador faz um movimento.

Rei — pode movimentar-se em qualquer dire¢cdo, mas s6 uma casa.

Rainha — pode movimentar-se em qualquer direcao.

Torre — movimenta-se na horizontal ou na vertical.

Bispo — movimenta-se na diagonal.

Cavalo — movimenta-se em forma de L, é a Unica peca que pode pular outras
no seu caminho.

Pedo — movimenta-se uma casa para frente (da posicao inicial pode avancar
duas casas de uma vez), captura avancando uma casa na diagonal, nunca
pode recuar, se chegar até a ultima fila € promovido a qualquer outra peca (s6
nao um rei).

Captura — se da por substituicdo, uma peca que tomar o lugar de uma peca
adversaria a tera capturado, a peca capturada sai do jogo.

O jogador que der xeque-mate no outro, sera vencedor. Se um jogador nao
puder mover nenhuma peca, mas ndo estiver em xeque, a partida é
considerada empatada. Se um jogador nao tiver material suficiente para dar
xeque-mate no outro (pelo menos uma rainha ou uma torre ou dois bispos ou
um bispo e um cavalo ou um pedo, que possa ser promovido), também é
empate.

Se em qualquer momento do jogo, os dois jogadores de comum acordo
considerarem a partida empatada, nenhuma equipe ganhara ponto e a partida
serd encerrada.

Se um jogador achar que ndo tem mais chance, podera abandonar o jogo e
dara a vitoria ao adversario.

Art. 49 A modalidade do TACO

Regras:

VI.

VII.

VIII.

Sao necessarias 2 duplas;

Uma dupla fica com a bola, a outra com o tacos (mediante sorteio);

Os tripés deverao ser montados a uma distancia necessaria para que haja espaco
suficiente ao arremesso da bola;

Ao redor dos tripés havera um circulo;

Ao lado de cada tripé ficara um componente de cada dupla. O que arremessa a bola
ficara atrds do tripé e o que possui o taco ficara a frente com o taco apoiado no chéo
e dentro do circulos;

A dupla que arremessa a bola, por primeiro, tentara derrubar o tripé adversério, e a
dupla em posse do taco tentaréd devolver a bola o mais longe possivel;

Se o0 jogador do taco conseguir jogar a bola para longe, o que a arremessou devera
busca-la;

SO poderd derrubar o tripé que esta a sua frente, se qualquer um dos jogadores da
outra dupla nédo estiver com o taco dentro do circulo ou apoiado no chéo, e se isso
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acontecer, ou quando a dupla da bola derrubar o tripé do outro lado, esta dupla,
passara a jogar com 0s tacos, e a que estava com 0s tacos, arremessara a bola;
IX. Quando a bola é rebatida e faz uma trajetéria para tras € considerado uma falta,
acontecendo trés vezes devera ser trocada as posicdes de ataque e defesa.
Os pontos:
X.  Caso a defesa consiga pegar uma rebatida do ataque no ar, sem que a bola tenha
tocado o chéo, o jogo acaba e a vitoria independente de sua pontuacdo é dada para
a dupla da defesa.
XI. Xl Quando a dupla de ataque derruba a casinha por acidente, com o taco ou com
alguma parte do seu corpo as posi¢cdes devem invertidas.

Os pontos:

1) cadavez que a bola for arremessada para longe um dos jogadores que tem o
taco, a dupla devera trocar de lugar entre si. (O que esta a direita vai para esquerda,
e 0 da esquerda vai para a direita) até que a bola volte.

2) Cada vez que a dupla trocar de posicdo, a mesma ganhara um ponto;
3) Ganha a dupla que chegar primeiro aos 10 (dez) pontos;

Art. 50 A modalidade Rodas Contra-relogio

Patins
Skate

Equipamentos obrigatérios de seguranca para patins e skate:

v' Capacete;
v' Joelheira

v' Cotoveleira
v" Luvas

Paragrafo Unico: o atleta que ndo estiver com TODOS os equipamentos de
seguranca, ndo podera participar da prova.

A prova:

Os atletas deverao percorrer um percurso elaborado pela equipe de Educacao
Fisica no menor tempo possivel.

A cada queda do atleta, toque ou queda de um obstaculo serdo acrescidos 5
segundos no tempo final.
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CAPITULO XXV — DAS DATAS IMPORTANTES

DATA TAREFA
03/06 Apresentacao do projeto JOGOS MANDIBA 2019 para os alunos.
07/06 Entrega dos nomes dos representantes para os professores de

Educacéo Fisica.

Sorteio dos paises que cada equipe representara.

17/06 Entrega das fichas das inscricbes para o0s alunos
representantes.
24/06 Prazo méaximo para entrega das fichas de inscricbes para 0s

professores de Educacéo Fisica.

CAPITULO XXVI- DAS CONSIDERACOES FINAIS

Art. 49 Para que o objetivo destes Jogos seja alcancado, as condigcdes acima
descritas deverdo ser cumpridas e respeitadas. Cada participante deve concordar e
se dispor a cumprir o presente Regulamento.

Paragrafo Primeiro — Todas as provas serdo idealizadas com o intuito de educar
em defesa da vida e integrar os alunos, preservando a sua integridade fisica e moral
e da sociedade em geral, bem como ao patriménio histérico-cultural da escola.

Pardgrafo segundo — As equipes terdo encontros para se organizarem e
planejarem. As equipes poderdo usar periodos para preparacéao dos Jogos, fazendo
combinacao antecipada com os professores responsaveis pelas equipes.

Paradgrafo terceiro - Planeja-se despertar nas equipes 0 espirito de
companheirismo e solidariedade, lembrando que estes Jogos tém como seu
principal objetivo a integracéo, a aprendizagem e a formacdo humana, desde que as
condic¢des estabelecidas neste Regulamento sejam cumpridas.

Art. 50 — As situacdes nao previstas neste regulamento e quaisquer duvidas
relativas a participagéo e realizacdo dos Jogos MANDIBA 2018serdo esclarecidas e
definidas pela equipe organizadora, durante o andamento da atividade.

Espera-se contar com o apoio e participagcdo de todos, para os Jogos
MANDIBA 2018 obtenha éxito.

14




Juramento do atleta

Juro participar dos Jogos do Colégio Mae de Deus 2018,
consciente de que deverei fazé-lo com mais alto espirito de lealdade,
esportividade e respeito para com 0s meus adversarios,
colegas de equipe e para com a organizacéao.

Juro participar dos Jogos Mandiba 2019 como competidor leal,
respeitando os demais competidores
e as normas que regem a competicao
e principalmente promover a confraternizacao,
para a gléria da minha instituicdo de Ensino.

Em nome de todos os atletas,
eu prometo que tomaremos parte nestes jogos,
respeitando e cumprindo todas as regras que 0s regem,
num verdadeiro espirito esportivo,
para a gléria do esporte e
honra de nossas equipes.

Assim juramos.
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